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PHỤ LỤC 01 

HƯỚNG DẪN NỘI DUNG ĐỀ CƯƠNG DỰ ÁN 

CUỘC THI DTU STARTUP 2026 – INNOVATION FOR IMPACT 

Chủ đề: “Solve Real Problems - Create Real Impact” 

(Kèm theo Kế hoạch số 143/KH-ĐHDT ngày 05 tháng 9 năm 2026 của Đại học Duy Tân) 

 I. NGUYÊN TẮC XÂY DỰNG VÀ PHÁT TRIỂN ĐỀ CƯƠNG 

 Đề cương dự án được xây dựng theo một cấu trúc thống nhất cho toàn bộ cuộc 
thi. Bài dự thi Vòng 2 được phát triển trên cơ sở bài dự thi Vòng 1; đội thi không phải 
xây dựng lại đề cương từ đầu mà cập nhật, bổ sung và hoàn thiện các nội dung tương 
ứng. 

 Vòng 1 tập trung làm rõ vấn đề thực tế, giải pháp, tính sáng tạo, giá trị, tác động, 
tính khả thi bước đầu và tiềm năng phát triển của ý tưởng. 

 Vòng 2 tiếp tục phát triển các nội dung của Vòng 1, đồng thời bổ sung thông tin, 
số liệu, minh chứng, khách hàng/thị trường, mô hình phát triển, khả năng thương mại 
hóa và mức độ ứng dụng AI hoặc công nghệ số phù hợp. 

 Những nội dung đã trình bày ở Vòng 1 có thể được giữ lại và cập nhật. Các 
thông tin mới phát sinh sau tập huấn, thử nghiệm, khảo sát, mentoring hoặc phát triển 
sản phẩm được khuyến khích bổ sung tại Vòng 2. 

 Vòng 1 không bắt buộc dự án phải có sản phẩm hoàn thiện, doanh thu, khách 
hàng thực tế hoặc nguồn vốn đầu tư. Các dự án đã có sản phẩm mẫu, prototype, mô 
hình thử nghiệm hoặc minh chứng bước đầu được khuyến khích cung cấp. 

 II. CẤU TRÚC ĐỀ CƯƠNG CHO BÀI THI DỰ ÁN VÒNG 1 

 Các câu hỏi bên dưới nhằm định hướng nội dung trình bày, đội thi không nhất 
thiết trả lời rập khuôn theo từng câu. 

 1. VẤN ĐỀ THỰC TẾ VÀ SỰ CẦN THIẾT 

 - Vấn đề thực tế mà dự án muốn giải quyết là gì? 

 - Ai đang gặp vấn đề và mức độ ảnh hưởng như thế nào? 

 - Vì sao vấn đề cần được giải quyết? 

 - Những bất cập của giải pháp hiện có (nếu có). 

 - Khuyến khích cung cấp số liệu, khảo sát, hình ảnh hoặc minh chứng thực tế. 
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 2. GIẢI PHÁP, SẢN PHẨM/DỊCH VỤ 

 - Giải pháp của dự án là gì? 

 - Sản phẩm/dịch vụ/giải pháp hoạt động như thế nào? 

 - Đối tượng dự kiến sử dụng hoặc hưởng lợi là ai? 

 - Giá trị chính mà sản phẩm/dịch vụ mang lại. 

 - Tình trạng hiện tại: ý tưởng, nghiên cứu, thử nghiệm, sản phẩm mẫu / prototype / 
MVP hoặc đã triển khai (nếu có). 

 3. TÍNH SÁNG TẠO VÀ KHÁC BIỆT 

 - Điểm mới, sáng tạo của ý tưởng/giải pháp. 

 - Điểm khác biệt so với sản phẩm, dịch vụ hoặc giải pháp hiện có. 

 - Lợi thế nổi bật của dự án. 

 - Ứng dụng khoa học, công nghệ, AI, chuyển đổi số hoặc phương pháp sáng tạo 
khác (nếu có). 

 4. GIÁ TRỊ VÀ TÁC ĐỘNG THỰC TẾ 

 - Giá trị mang lại cho người sử dụng. 

 - Khả năng giải quyết/cải thiện vấn đề thực tế. 

 - Tác động dự kiến đối với cộng đồng, xã hội, môi trường, các bên liên quan. 

 - Khả năng tạo ra giá trị lâu dài và bền vững. 

 5. TÍNH KHẢ THI BƯỚC ĐẦU 

 - Cách thức dự kiến triển khai ý tưởng. 

 - Những nguồn lực cơ bản cần thiết. 

 - Năng lực hiện có của đội ngũ. 

 - Thuận lợi, khó khăn và các bước dự kiến để thử nghiệm/phát triển. 

 - Khuyến khích cung cấp sản phẩm mẫu, prototype, mô hình thử nghiệm hoặc 
minh chứng bước đầu nếu đã có. 

 6. TIỀM NĂNG PHÁT TRIỂN 

 - Khả năng tiếp tục nghiên cứu, thử nghiệm và hoàn thiện. 

 - Khả năng phát triển thành sản phẩm/dịch vụ. 
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 - Khả năng mở rộng phạm vi áp dụng. 

 - Tiềm năng thương mại hóa hoặc phát triển thành dự án/doanh nghiệp khởi 
nghiệp trong tương lai. 

 7. TỔNG QUAN TOÀN BỘ DỰ ÁN/ Ý TƯỞNG 

 - Vấn đề là gì? 

 - Giải pháp là gì? 

 - Dành cho ai? 

 - Khác biệt gì? 

 - Tạo giá trị/tác động gì? 

 III. PHÁT TRIỂN VÀ BỔ SUNG DỰ ÁN (dành cho các đội lọt vào Vòng 2) 

 Vòng 2 không yêu cầu xây dựng lại đề cương. Đội thi giữ nguyên cấu trúc Vòng 
1 và cập nhật, bổ sung tại các mục tương ứng. 

CÁC MỤC TRONG BÀI THI VÒNG 1 Nội dung cập nhật/bổ sung ở Vòng 2 

Vấn đề thực tế và sự cần thiết 
Bổ sung số liệu, khảo sát/phỏng vấn; xác định khách hàng 
mục tiêu, nhu cầu thị trường và minh chứng từ người 
dùng/khách hàng (nếu có). 

Giải pháp, sản phẩm/dịch vụ 
Bổ sung mô tả chi tiết, tính năng, quy trình; prototype/MVP; 
kết quả thử nghiệm và phản hồi người dùng (nếu có). 

Tính sáng tạo và khác biệt 
Bổ sung phân tích giải pháp/đối thủ tương tự, lợi thế cạnh 
tranh, công nghệ sử dụng và khả năng duy trì lợi thế. 

Giá trị và tác động thực tế 
Bổ sung kết quả hoặc minh chứng tác động bước đầu; giá trị 
đối với khách hàng/cộng đồng và khả năng mở rộng tác 
động. 

Tính khả thi bước đầu 
Bổ sung nguồn lực, nhân sự, công nghệ, đối tác, kế hoạch 
triển khai; mô hình kinh doanh, cách tạo doanh thu và các 
nhóm chi phí chính. 

Tiềm năng phát triển 
Bổ sung thị trường mục tiêu, khả năng mở rộng, thương mại 
hóa, chiến lược tiếp cận khách hàng và định hướng phát 
triển. 

Bổ sung: AI hoặc công nghệ số phù hợp 
Trình bày cách thức AI/công nghệ số được ứng dụng trong 
sản phẩm, dịch vụ, vận hành hoặc mô hình kinh doanh; làm 
rõ tính phù hợp, hiệu quả và giá trị tạo ra. 

Bổ sung: Minh chứng/kết quả phát triển 
Cập nhật thử nghiệm, người dùng, khách hàng, đối tác, sản 
phẩm mẫu, phản hồi hoặc các chỉ số liên quan (nếu có). 
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 * Lưu ý về AI và công nghệ số: Không yêu cầu mọi dự án phải ứng dụng AI. 
Chỉ trình bày AI/công nghệ số khi phù hợp với bản chất vấn đề và giải pháp; việc ứng 
dụng cần hướng đến hiệu quả và giá trị thực tế, không nhằm bổ sung công nghệ một 
cách hình thức. 

 IV. HÌNH THỨC TRÌNH BÀY 

 - Ngôn ngữ: Tiếng Việt.  

 - Khổ giấy: A4, phông chữ Times New Roman. 

 - Cỡ chữ: 14; trình bày rõ ràng, thống nhất. 

 - Khuyến khích sử dụng bảng biểu, sơ đồ, hình ảnh và minh chứng cần thiết. 

 - Không yêu cầu kéo dài nội dung nếu không có thông tin có giá trị. 

 V. NGUYÊN TẮC PHÁT TRIỂN BÀI DỰ THI QUA CÁC VÒNG 

 - Vòng 1: Làm rõ vấn đề thực tế, giải pháp, tính sáng tạo, giá trị/tác động, tính 
khả thi bước đầu và tiềm năng phát triển. 

 - Vòng 2: Phát triển chính đề cương Vòng 1 bằng dữ liệu, minh chứng, khách 
hàng/thị trường, mô hình phát triển, khả năng thương mại hóa và ứng dụng AI/công 
nghệ số phù hợp. 

 - Vòng 3 - Chung kết: Tiếp tục hoàn thiện trên cơ sở đề cương này theo bộ tiêu 
chí Chung kết được Ban Tổ chức công bố sau khi kết thúc vòng 2. 

 VI. HƯỚNG DẪN TRÌNH BÀY VIDEO THUYẾT TRÌNH (tối đa 03 phút) 

 1. Giới thiệu về nhóm và các thành viên trong nhóm 

 2. Vấn đề thực tế, đối tượng hướng đến và giải pháp của dự án. 

 3. Điểm mới, khác biệt và lợi thế của sản phẩm/dịch vụ.  

4. Giá trị mang lại, tác động thực tế và khả năng triển khai dự án.  

5. Khách hàng/thị trường mục tiêu, định hướng và kế hoạch phát triển.  

* Yêu cầu Video định dạng .mp4;  

* Khuyến khích giới thiệu sản phẩm mẫu, prototype, mô hình thử nghiệm hoặc 
kết quả bước đầu (nếu có). 

 

 [Đội thi gửi bản Word + PDF trình bày dự án & Video tại địa chỉ]: 
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PHỤ LỤC 02 

Mẫu trình bày dự án tham dự Cuộc thi 
 

 
BÌA DỰ ÁN 

 
 
      

ĐẠI HỌC DUY TÂN 
CUỘC THI DTU_STARTUP 2026 

 

 
 
 

 
 

(Tên dự án) 
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

 

 
Thuộc lĩnh vực: XXXXXXXXXX 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

NHÓM THỰC HIỆN: 

 (danh sách thành viên không quá 05 người) 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Đà Nẵng, tháng…. năm 2026
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THÔNG TIN VẮN TẮT VỀ DỰ ÁN 

 

 
 1. Tên dự án: 

 2. Tên sản phẩm/dịch vụ/giải pháp: 

 3. Lĩnh vực dự thi: 

 4. Ý tưởng xuất phát của dự án:  

 5. Tóm tắt dự án (không quá 300 từ): 

 6. Thông tin đầy đủ thành viên đội thi (không quá 05 người): 

 
STT Họ tên CCCD / 

MSSV 
Lớp, ngành, khoa, 

trường đào tạo 
Email SĐT Vai trò trong đội 

1 (Trưởng nhóm)      
2 …       
3 ....      

 
 

 7. Giảng viên/Chuyên gia/Doanh nhân/Cựu sinh viên đồng hành (Email & SĐT): 
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NỘI DUNG TRÌNH BÀY DỰ ÁN  

(theo Mục II, Phụ lục 01) 
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