
Thúc đẩy nâng cao kỹ năng cho học sinh, 
sinh viên.

Khuyến khích phát triển các ý tưởng sáng 
tạo ứng dụng công nghệ (nhưng không giới 
hạn) gồm IoT, AI, mạch Microbit, Python và 
các ngôn ngữ lập trình

Ươm tạo giải pháp có khả năng ứng dụng 
thực tiễn giải quyết các vấn đề/thách thức 
xã hội/cộng đồng như Giáo dục, Y tế, Môi 
trường, Giao thông, Nông nghiệp công 
nghệ cao, hoặc các vấn đề của địa phương.

MỤC TIÊU
ĐỐI 
TƯỢNG 
DỰ 
ÁN

• Là học sinh, sinh viên đang theo học tại các trường THCS, 
THPT, cao đẳng, đại học

• Được giới thiệu bởi các đối tác dự án của Quỹ Dariu bao 
gồm Sở giáo dục & đào tạo cấp tỉnh và các trường đại học/cao 
đẳng tại các tỉnh/thành thuộc phạm vi dự án 

• Có các ý tưởng sáng tạo/ứng dụng công nghệ số và mong 
muốn phát triển - triển khai - thử nghiệm dự án/ý tưởng trong 
thực tế

BẢNG A Học sinh THCS 
và THPT

BẢNG B Sinh viên các trường 
đại học/cao đẳng
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Tham gia chương trình đào tạo miễn phí trang bị kiến 
thức về lập trình/công nghệ/sáng tạo và kỹ năng quản 
lý tài chính/khởi sự kinh doanh tại nền tảng 

impossible.dariu.vn

ƯƠM TẠO

BỆ PHÓNGKHỞI ĐỘNG

Các nhóm học sinh, sinh viên (3-5 thành viên) có các 
ý tưởng sáng tạo/ứng dụng công nghệ số và mong 
muốn phát triển - triển khai - thử nghiệm dự án/ý 
tưởng trong thực tế đăng ký tham gia tại 

Để đạt tiêu chí lựa chọn vào giai đoạn ƯƠM TẠO, 
ứng viên cần hoàn thành 02 khoá học   

Tối đa 10 dự án/sản phẩm tiêu biểu hình thành từ giai 
đoạn ươm tạo sẽ được chọn tham gia chuỗi sự kiện 
cuối kỳ I’MPOSSIBLE CHALLENGE gồm:

TOP 5 DỰ ÁN xuất sắc nhất mỗi bảng 
thi sẽ được lựa chọn và trao giải 
thưởng (tiền mặt, giấy chứng nhận)

Ban điều phối xét duyệt các nhóm ứng viên đạt tiêu chí và 
lựa chọn tối đa 25 -30 ý tưởng sáng tạo và tiềm năng để 
tham gia giai đoạn ƯƠM TẠO.

Cuối kỳ ươm tạo, các nhóm sẽ tham gia trình bày DEMO theo 
hình thức trực tuyến tới Ban xét duyệt (gồm cố vấn và đối tác 
ươm tạo). 

02 tháng ươm tạo theo hình thức trực tuyến với sự hỗ trợ 
của các chuyên gia khởi nghiệp (mentor) và các cố vấn 
chuyên môn từ doanh nghiệp công nghệ đối tác

Từ ý tưởng/giải pháp sáng tạo ban đầu, các đội/nhóm 
triển khai/thực thi các phiên bản mô phỏng/ thử nghiệm 
kiểm chứng

Các đội nhóm phát triển mô hình kinh doanh và bản kế 
hoạch kinh doanh

10 dự án tiêu biểu sẽ được lựa chọn 
(tham gia giai đoạn BỆ PHÓNG).

Thông tin thành viên (Đối với bảng A – Học sinh, 
danh sách tham gia cần có giáo viên hướng dẫn)

Mô tả ý tưởng/dự án công nghệ

Chia sẻ kế hoạch, dự định phát triển và mong 
muốn hỗ trợ (nếu có)

Bao gồm

Bootcamp (1 ngày) huấn luyện về kỹ năng 
trình bày dự án
Final Pitch: vòng chung kết trình bày dự án 
tới ban tổ chức và hội đồng tài trợ

Các nhóm tham gia sẽ được nhận quà và chứng nhận 
từ dự án
Tối đa 03 dự án xuất sắc sẽ được lựa chọn kết nối tài 
trợ/hỗ trợ tài chính để triển khai thực thi ra thị trường 
Mức ngân sách tối đa là $30,000/dự án dựa trên kết 
quả xét duyệt hồ sơ xin tài trợ.

Đăng ký trước ngày 30/12/2022

Diễn ra trực tuyến từ tháng 01 - 03/2023 (02 tháng)

Diễn ra trực tiếp trong 02 ngày, tháng 04/2023


